Tehetséggondozé program a Somogy Megyei Duraczky EGYMI-ben

A Nemzeti Tehetségprogram keretében 2017-ben el6szor kerdlt kiirasra a ,Hazai
kettés vagy tobbszords kulonlegessegl tehetségeket segit tehetséggondozo
programok” cimd palyazati konstrukcio. Iskolank sikeresen palyazott, igy az ,A”
komponens keretében a 2017/18-as tanévben egy 60 6ras komplex
tehetséggondozd programot valdsitottunk meg logikai-matematikai, téri-vizualis és
nyelvi képességteriletek fejlesztésére tervezett tematika alapjan. A programba 15
hallassérult és tanulasi zavarral kiizd6 tanulét vontunk be érdeklédésukre alapozva.
A programot a célcsoport 0sszetételére tekintettel és a tematika tartalmahoz
illeszked6en harman valositottuk meg (oktatas informatikus, logopédus,
szurdopedagogus). Szakmai kompetenciankat novelte, hogy a megvalodsito kollégak
kozul ketten elvégezték az ISZE szervezésében lebonyolitott ,Tehetséggondozas a
mindennapokban és azon tul” c. online képzés elsé moduljat, egy kolléga pedig ISZE
delegaltként "A kétszeresen kivételes tanuldk tehetséggondozasa" blended learning
kurzust.

A programba bevont tanuldk eltérd erds és gyenge oldalalakkal rendelkeznek
képesseégek tekintetében. A komplex tehetséggondozé program éppen azeért
hasznos szamukra, mert az erds oldal fejlesztése mellett a gyengébb terulet
fejlesztésére is lehet6ség nyilik. A célcsoport heterogén Osszetételére tekintettel a
szocialis kompetenciak fejlesztését kiemelt feladatunknak tartottuk, ezért a
foglalkozasokat nyelvi-kommunikacios jatékokkal, tarsas jatékokkal inditottuk,
amelyekben az egymasra figyelés egyuttmiikddés elengedhetetlen. Ezek a
gyakorlatok a szocialis integraciét tamogattak. Elsédleges cél az egymas elfogadasa,
az egyuttm(kodés volt, amely megalapozta a késébbi kooperativ tevékenységeket.

A kovetkezd tematikai egységben tablajatékokkal fejlesztettlik a gyerekek stratégiai

gondolkodasat. A sakkal- és malomjatékokkal ismerkedtek.
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A palyazat keretében terveztik egy
oriasmalom beszerzését. Ha ilyen
nagymeret( jatékokat is hasznalunk, az
. egész maskent hat a gyerekekre, ugyanis a
jatékot belulrél latjak, masok a téri-vizualis
ingerek, azon kivul mozgas is parosul a
atékhoz. Sajnos ezt az eszkozt a
. korulményes beszerzés miatt nem kaptuk
| meg, csak ot kozepes méretit. Karpétol majd
an ' YWra

bennlnket, hogy a nyari szaktaborb
jatszhatunk orias sakkal a strandon.

A tablajatékok utan a Lapoda Mese
programmal dolgoztak a gyerek.

Vegyes csoportokban meséket terveztek
felirattal, narracioval, hangos parbeszéddel.




Beszereztlink harom BeeBot robotot is gyakorldépalyakkal. Ezzel a kis robottal
hatékonyan fejleszthetdé mar évodas kortdl a gyerekek algoritmikus gondolkodasa. A
diszes tanulok szamara kulonésen hasznos, mert iranyokban, 1épésekben kell
gondolkodni. A Beebot-ra azonban nagyobb gyerekek szamara is tervezhetdk
érdekes feladatok a négyzetracos gyakorldpalyan. A I1épéseket id6hoz, tavolsaghoz
kothetjuk feltételeket szabhatunk, és igy bonyolultabb logisztikai feladatokat is

. készithetlink, amelyek az algoritmikus
gondolkodas mellett a problémamegoldé
gondolkodast is fejlesztik. Ezeket a
feladatokat nagyon élvezték a gyerekek, a
csoportok egymasnak is terveztek
feladatokat.

A programozas folytatasaként az online
elérhet6 Scratch programot és a Kodu-t
hasznaltuk. Az alapok elsajatitasa utan a
gyerekek 6nalléan terveztek jatékokat.
Mindkét program széles teret biztosit a kreativitas kibontakozasara. A Kodu 3D
fellletén valo jatéktervezés az algoritmikus és problémamegoldd gondolkodas mellett
a téri-vizualis képességeket is fejleszti. A jatékszabalyokat mindig megfogalmaztuk
szOban, és irasban is, magat az algoritmust is lejegyeztik, igy a nyelvi terllet
fejlesztése is hangsulyt kapott. Kulon élvezet volt a gyerekek szamara, hogy a
beszerzett kontrollerekre is tudtak programozni, nem csak billenty(izetre.

Disszeminacios tevékenység részekent
modszertani bemutatoét tartottunk a BeeBot
robotok alkalmazasi lehet6ségérél,
ovodapedagogusaink, alsé tagozaton tanitd
kollégaink szamara. Produktum bemutatot
rendeztunk, amelyen a szul6k
megtekinthették és ki is probalhattak a
gyermekeik altal Kodu és Scratch
programmal készitett jatékokat. A
programot onallo aloldalon publikaljuk intézményunk honlapjan:

http://www.duraczky.hu/szervezetek/ntp-ktk-17-a-projekt/hallasserult-es-tanulasi-
zavarral-kuzdo-tanulok-komplex-tehetseqgfejlesztese/

A program zarasaként 3 napos szaktabort szerveztink, mely a szakkori
tevékenységek szintéziseként valésul meg az Ecsenyi Héthaz Ifjusagi Taborban.
Onall6 és csoportos alkotasok késziilnek a Lapoda Mese, Scratch és Kodu
programokkal. A foglalkozasokon és a taborban készllt képek felhasznalasaval
videot készitenek a gyerekek felirattal, narraciéval. A délutani programok a
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feltoltédést, kikapcsolodast szolgaljak, melyek k6zott szerepel kajakozas, strandolas,
gokart.

Reméljuk, a tabori programok is jol sikerulnek, és a gyerekeket inspiraljak a
kovetkezd tanévre tervezett programra, amelyben mar drénokat is iranyithatnak
mobil eszkdzokkel. Izgatottan varjuk az ujra beadott palyazat eredményeét...

Székelyné Szanyadi Viktéria logopédus
Csekné Kudomrak Gyodngyi szurdopedagdgus
Szabé Janos oktatasinformatikus



