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Az 0vodai tehetségfejlesztés

Az ovodai nevelés soran minden gyermek az életkoranak és az egyéni fejlettségi
szintjének megfeleld jatékos tevékenységekben vesz részt. Ezekben a tevékenységekben
fejlodnek az alapvetd készségeik és képességeik, alakul személyiségiik. Egy minden teriiletre
kiterjedd erkolcsi-érzelmi-értelmi fejlesztés alapozza meg a késdbbi, egyénre szabott
tehetséggondozast.

Az o6vodai tehetséggondozdsnak alapvetéen minden gyermeket kell érintenie, hiszen
ebben az ¢letkorban még nem feltétleniil jelennek meg az egyes tehetségteriiletek (matematikai,
vizualis, zenei, mozgéasos) szerinti specifikumok. A gyermekek adottsagait, érdeklodését
figyelembe véve lehet elkezdeni egy-egy teriilet erdsitését, gazdagitasat. Az 6vodaban tehetség-
igéretekrodl, tehetség-csirdkrdl beszélhetiink.

A komplex tehetségfejlesztés soran a gyermek képességeit, erds és gyenge oldalat,
valamint a személyiségét egyszerre alakithatjuk. A sajatos nevelési igényii gyermekek esetén a
képességfejlesztés és a tehetséggondozas nem kiiloniil el egymastol.

Tehetség-kibontakoztaté programunk

Robi-ovi: A beszédfogyatékos, nyelvi-és részképesség
zavarral kiizdoé gyerekek komplex tehetségfejlesztése

Programunk célja a beszédfogyatékos, nyelvi-€s részképesség zavarral kiizd6
gyermekeink komplex tehetségfejlesztése logikai-matematikai, téri-vizualis és interperszonalis
tehetségteriileten, a nyelvi és digitalis kompetencidk erdsitésével, személyiségiik fejlesztését
kiemelten kezelve. Tanulasi zavar veszélyeztetettséggel és részképesség-gyengeséggel kiizdo
gyermekeink a hdrom valasztott képességteriilet tekintetében eltérd erds és gyenge oldalakkal
rendelkeznek. A program tevékenységei lehetdséget adnak mindharom valasztott teriilet
fejlesztésére.

A dramajatékokkal elokészitjiik a csoportos mozgasos tevékenységeket, mikdzben a
gyermekek intraperszonalis készségeit (Onbecsiilés, érzelmi oOntudat, magabiztossag) is
fejlesztjiik. Erre kiilondsen sziikség van, hiszen a nyelvi kifejezOképesség zavarai miatt
6vodasaink onértékelése sok esetben alacsony, mivel gyakran élnek meg kudarcot, ezért a
program célja az is, hogy a gyerekek Onértékelése redlissa valjon. Kiilonféle relaxacios
gyakorlatokkal lehetdséget biztositunk a feltoltddésre és a lazitasra is. A tehetségigéreteket
fokozatosan, egyéni tempodjukat figyelembe véve vezetjiik a mozgasos jatékoktol a
robotprogramozasig. A valasztott gyakorlatok, jatékok és eszkdozok mind a motivacio
felkeltését és fenntartasat szolgaljak.

A program felépitése

A program moduljai nem csak egymasra épiilnek, hanem a foglalkozasok tematikai
folyamatosan reflektdlnak egymésra. Sok visszacsatolas és megerdsités segiti a gyerekek
tehetségének kibontakozasat. Ugyanazokat a kompetenciateriileteket mas-mas modszerekkel is
fejlesztjiik, ezaltal lehetdség nyilik arra, hogy a fejloddés érdekében minden gyerek a szdmara
megfeleld tamogatast kapja meg.
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A program céljai kozott egyarant szerepel a résztvevd gyermekek erds oldalanak
fejlesztése (tamogatas), illetve gyenge oldalanak kiegyenlitése (felzarkoztatas). Valtozatos
modszerekkel, tevékenykedtetve, jatékos gyakorlatok segitségével ismerjiik meg a gyermekek
egyéni motivacioit, adottsagait. Ezekre alapozva valosulhat meg a direkt tehetségfejlesztés.

Interperszonalis modul

Ennek a modulnak az elsédleges célja a direkt tehetségfejlesztés kiegészitése, a program
megalapozdsa. A gyermekek szocidlis és érzelmi kompetencidinak fejlesztéséhez a
dramapedagogia eszkoztarat hasznaljuk fel.

A dramapedagogia:

személyiségre figyeld pedagdgiai modszer

csoportos tevékenység, kozos cselekvés (kozdsségben valosithatdo meg)
reflektal a kornyezo vildgra (érzékelés)

reflektal a belsd torténésekre (énkép kialakitasa)

reflektal a kozOsségre, a kozdsség ¢és az egyén kapcsolatara
(szocializéacio)

feltételezi az egyén és a kozosség kozotti kommunikéciot
képességfejlesztd (kreativ gondolkodds, érzelmi stabilitas, erkdlesi
itéloképesség, problémamegoldas)

pedagogiai célja van (6nazonos, nyitott, érdeklédd, kiegyensulyozott,
alkot6 felndtté valjanak)

A dramajatékok kivalasztasanal tudatosan torekedni kell a rendszerességre és a
tervszeriiségre, tovabba a fokozatossdg betartasara is. A modszer rugalmasan alkalmazhato,
sokrétli, ezért adott csoportra és egyénre szabhatd. A jatékok sorrendje, és a gyakorlatok
hangsulyossaga is varidlhato.



A dramajatékokban vald aktiv jelenlét:
e megalapozza, segiti a gyermekek elkdtelezddését, a pozitiv érzelmi hozzaallas
kialakitasat,
alakitja az egylittmiikodd-készségiiket, javitja tarsas kapcsolataik mindségét,
fejleszti a nyelvi és testi kifejezOkészséget,
biztositja a jaték oromét,
lehetdséget ad a fesziiltségoldasra, a lazitésra,
az egész személyiséget fejleszti.

A komplex tehetségfejlesztd program soran ugy kertiltek kivalasztasra a dramajatékok,
hogy azokat a készségeket, képességeket, megismerd funkciokat fejlesszék, melyekre a
mozgasos (téri-vizudlis) és a logikai-matematikai szakaszban épiteni szerettiink volna.

1. Kapcsolatteremt6, ismerked6 jatékok

A programban részt vevok el6zéleg mar ismerték egymast (két 6vodai csoportbol
érkeztek), igy a névtanuld jatékok helyett az egymas kozotti kapcsolatok feltérképezésére, a
szocidlis érzékenység megalapozéasara tudtunk koncentralni. A kezdeti szakaszban bemelegitd
¢és felszabaditd gyakorlatokkal érjiik el a bizalmas, elfogadd légkor kialakulasat, melyben a
gyerekek is meg mernek nyilni egymas eldtt.

2. Csoportalakito, kozosségépito jatékok

A kozOsségépités soran fontos a mi-tudat kialakitdsa, ehhez olyan gyakorlatokat
valasztunk, melyek egymas elfogadésat, az egyiittmiikodést erdsitik. Célunk a jobb egymasra
figyelés, a tolerans magatartas kialakitasa. Réavilagitunk arra is, hogy minden kiilonbdzdség
ellenére is hasonldak vagyunk.

Jatékleiras: Cseréljenek helyet!
A gyerekek kérben iilnek, a jatekvezeto allitasokat mond, akire igaz az adott allitas, annak fel
kell allnia, és masik helyre kell leiilnie. Utana megbeszéljiik, hogy milyen sok kézéos jellemzo
tulajdonsdagunk van. Pl.: Cseréljenek helyet, akiknek van kistestveriik,...akik szeretik a
paradicsomlevest, ...akik tudnak gorkorcsolydzni...



3. Onérzékeld, onismereti és tirsmeghatarozé jatékok

A csoportalakitas mellett az 6nismeretre, a redlis onkép kialakitasara is nagy hangsulyt
fektetlink. Nonverbalis és verbalis gyakorlatok segitségével érjiik el, hogy a gyermekek ki
tudjak fejezni érzéseiket, Ossze tudjak hangolni személyiségtudatukat és az énképiiket.
Gyakoroljuk 6nmagunk és tarsaink megfigyelését: kiilso jegyek, testérzet, testmozgas. A tiikor
elott végzett mozgasok megfigyelései a téri-vizualis szakasz el6készitésében is szerepet kapnak
(testséma alakulasa, oldalisdg megjelenése). Célunk a pozitiv 6nértékelés kialakitdsa, melyet
batorito attitiiddel és a pozitiv megerdsitéssel segitiink.

4. Téri tajékozodast, térhasznalatot fejleszt6é gyakorlatok

A téri orientaciot fejlesztd jatékokat mindig a kdrnyezetiink megfigyelésével, az abban
val6 valtozatos elhelyezkedésekkel, mozgassal vezetjiik be. A gyerekek megismerik sajat testiik
fizikai hatdrait, viszonyukat a tarsaikhoz, a térhez. Amikor mar raéreznek a térkitoltés
harmonidjara, megprobalnak parokban, kisebb csoportokban mozogni a térben. Végiil az egész
csoportnak egyiitt kell mitkddnie, csoportként is torekednitik kell az 6sszerendezett mozgasra,
meg kell érezniiik az egyiitt mozgis Oromét és dinamikajat. Itt is eldkeriil a térbeli
tajékozodoképesség ¢és a relacidos viszonyszavak haszndlata, valamint az oldalisag belsd
megértését segitd gyakorlatok is, melyek egyben a mozgéasos szakasz megalapozasat is
szolgéljak.

5. Kooperacios és utanzo jatékok

A szocidlis, érzelmi kompetencia alakitasiban nagy szerepet kapnak a kooperacios
jatékok. Ezek sordn a célt csak egyiittmiikddve, kozdsen lehet elérni, az egyén vagyait a
kozosség érdekei mogé kell helyezni, ami nagy dnuralmat és szoros dsszefogast kivan a csoport
tagjaitol. A kooperativ jatékok elésegitik a kommunikacio fejlesztését is, hiszen a csoport
tagjainak véleményt, instrukciokat, érveket kell felsorakoztatniuk a gyakorlatok megoldasa
soran.



Jatékleiras: Foldrengés!
A terem kozepére székeket, zsamolyokat, padokat tesziink, ezekre kell a gyerekeknek feldllniuk.
Eleinte kényelmesen el kell férniiik. A jatékvezeto bejelenti, hogy révidesen foldrengés lesz, és
megmondja, hogy melyik ,,haz” (zsamoly, szék) fog osszedolni. A gyerekek megegyezés szerint
kapnak valamennyi idot arra, hogy errdl a targyrol masikra dalljanak at. Aki leesik, vagy a
megjelolt eszkozon marad, az kiesik a jatekbol. Egyre kisebb helyiik lesz, a gyakorlat soran
muszdj egymads segitenitik, hogy minél tobben fent tudjanak maradni.

Az utanzasok folyaman fejlédnek a megismerd funkciok is. Az érzékelés, az észlelés, a
figyelem ¢és az emlékezet fejlodése mind a kognitiv funkciokat erdsiti. A gondolkodas
fejlesztése sordn a kreativitds, a fantdzia is gazdagodik. Az 6vodas gyermekek hamar bele¢lik
magukat ezekbe a mintha-helyzetekbe Az utanzo jatékok soran fontos szerepet kap a pontos
megfigyeloképesség is, ami a logikai-matematikai szakaszban a robot tjanak megtervezése
soran elengedhetetlen lesz.

6. Koncentracios és emlékezetfejlesztd gyakorlatok

A figyelemkoncentracid6 minden gyakorlatban eleve jelen van, hiszen a jatékok
megértése, és a szabalyok betartdsa mar egyfajta koncentralast is megkdvetel. Célunk a
figyelem tartossaganak és terjedelmének novelése mellett a megfigyeloképesség fejlesztése €s
a feladattudat alakitdsa is. A tudatossag és a kitartas lehet az alapja a tehetséggondozasban
né¢lkiilozhetetlen belsé motivacionak is. A koncentracids jatékok az Osszpontositdsra, a
megfigyelésre és a jo reakciokészségre tamaszkodnak.

Az emlékezet fejlesztésére jatékos gyakorlatokat alkalmazunk. A kiilonbozd érzékeld-
¢szlelé gyakorlatok, a mozgasos cselekvések megkonnyitik a gyermekek szamara a felidézést,
a belsdvé valast. A mozgasos szakaszban is alkalmazott jelek, szimbolumok, a vizudlis
megerdsitésként hasznalt képek a bonyolultabb mozgasok, események, torténetek felidézését
segitik eld. Az emlékképek kifejezését a kommunikacio fejlesztésével is tiamogatjuk. A kognitiv
kompetencidk erdsitésével parhuzamosan a személyiség is fejlodik.



7. Kommunikacios jatékok

A kommunikacid, a személyek kozotti interakcidé mindig a kapcsolatteremtés, a
kapcsolatok fenntartasanak céljaval jon létre. Ahhoz, hogy a kapcsolat 1étrej6jjon, a feleknek
nyitottnak kell lenniiik egymas felé, elengedhetetlen résziikrdl a kivancsisag, az értd figyelem
az egylittérzés és a bizalom képessége. A kommunikicios jatékok nem csak a beszéd
fejlesztését, hanem a testbeszéd érthetdségét (mimika, tekintet, gesztusok, térkoz-szabalyozas,
testtartas) és a targyak, szimb6lumok altali kifejezését is megcélozzak.

Tehat a kommunikécids gyakorlatok sordn egyarant kell figyelni a szobeli kifejezés
gazdagitasara, illetve a metakommunkativ kifejezés erdsitésére is. A gyenge
beszédprodukcioval rendelkezd gyermekeknek lehetdséget kell adni, hogy mozgéssal,
gesztusokkal fejezhessék ki magukat.

Jatékleiras: Ki enged ki?
A gyerekek korben dllnak, egy gyermek kozépre dll, becsukja a szemét. A jatékvezeto csendben
ramutat az egyik kérben dllo gyerekre, neki baratsagosan, kedvesen kell néznie, de probaljon
meg nem mosolyogni. A tébbiek kézonydsen, vagy elutasitoan nézzenek. A kézépen allo
gvereknek az arckifejezések alapjan meg kell talalnia azt az egy gyereket, aki kiengedi ot a
korbol. Ha megtalalta, helyet cserélnek.

8. Levezetd, relaxacios gyakorlatok

Ezek a gyakorlatok a pihenést, az ¢lmények feldolgozasat és a lazitast szolgaljak. Ide
tartoznak a testtonust, izomténust szabalyozd gyakorlatok, hiszen a feszités és lazitas
valtakoztatasa jo fesziiltségoldd hatast. A zenére torténd szabad mozgas szintén az ellazulast
segiti el6. A kellemes hangu hangszerek, a meditativ esdcsinald bot hangja is hozzajarul a
stressz és a fesziiltség elengedéséhez. A 1égzés megfigyelése, a nyugodt mélylégzés (hasi
l1égzés) is relaxald hatasu. Ide sorolhatjuk a masszirozé labdakkal végezhetd, a testérintd, az
0lelo, a taktilis érzékelést fejlesztd gyakorlatokat is. Mindezek egyiittesen biztositjak a tehetség-
kibontakoztatd program résztvevoi szamara a feltdltddést, a pihenést.

A gyerekek nagyon ¢lvezik ezeket a jatékokat, Orommel vesznek részt a
foglalkozasokon. A jatékos tevékenységben a szorongdbb, visszahtizodobb gyerekek is
megnyilnak, beszédbatorsaguk erésodik, beszédkedviik nd, igy Ok is aktiv részesei tudtak lenni
a kozos jatéknak.



Téri — vizualis modul

A mozgis a gyermek egyik legtermészetesebb megnyilvanuldsi formaja. A
mozgasfejlesztés elengedhetetleniil fontos az olvasas-iras megtanulasahoz. Részteriiletei kdzé
tartozik a testtudat fejlesztése (testkép, testfogalom, testséma), és a téri tajékozodas fejlesztése.

A testtudat kialakuldsdnak els6 Iépése a testkép ismerete, vagyis a sajat test
megtapasztalasa. Ezt az Ovodai nevelés-oktatds soran nagyon sokszor gyakorolhatjdk a
gyermekek akdr mozgasban, akar kiilonb6z6 jatékokban vagy az emberdbrazolasban.
A testfogalom a sajat testrdl szerzett tudis. A gyermek megtanulja a testrészeinek az
elhelyezkedését, nevét, funkcidjat. A testséma fejlesztését az utanzomozgésokkal,
gesztusjatékokkal végezziik.

Programunk beszédfogyatékos, részképesség zavarral kiizd6  gyermekekre
specializalodott. Ezeknél a gyermekeknél gyakori tiinet a bizonytalan testséma. A gyermek
mozgasa Osszerendezetlen, iligyetlen. Nem tud felmérni alapvetd térbeli tévolsdgokat,
viszonyokat, tovabba nem t4jékozddik megfelelden nem csak sajat testén, hanem a térben sem.

A téri orientacid zavara problémat jelenthet nem csak az olvasés és az irds tanuldsa
soran, hanem a szamolasi miiveletek elvégzésében is. A téri tdjékozodasban a sajat test a
kiinduld pont, a gyermek sajat térbeli helyzetének tudatositasa teszi lehetdvé a fent-lent, jobb-
bal irdnyok megkiilonboztetését. Feltiing tiinet lehet még a gyenge ritmusérzék. Tapasztalatunk,
hogy a nyelvi-és részképesség zavarral kiizdé gyermekek a nyelv alapvetd ritmusat, zeneiségét
nem jol érzékelik. Ezért is tartjuk nagyon fontosnak a mozgas és a beszéd 0sszehangolasat,
mely soran a testrészek, helyzetek, mozgasok, téri irdnyok pontos és gyakori megnevezésére is
mod van. Ahhoz, hogy a gyermekekkel sikban tudjunk dolgozni, elengedhetetlen elobb a sajat
testen, majd a térben valo biztos tajékozodas.

Programunk mozgésos moduljanak a célja tehat a testtudat, téri tajékozodas és az
oldalisag fejlesztése verbalis megerdsitéssel.

A cél-, és feladatrendszer alapjan a legmegfeleldobb eszkoznek a Mozgéskottat talaltuk,
hiszen a mozgasszerkezet térbeli jegyeit és az alkalmazott mozgasok térbeli, idébeli-dinamikai

szerkezetét is hangsulyozza.

A Mozgéskottaban hasznalt eszk6zok segitségével konnyebbé valik:

. Szin-, forma-, és alakfelismerés

. Oldalisag (jobb-bal lab)

. Szamolasi készség, szamfogalom megszilarduldsa

. A mozgasok id6beli jegyeinek kialakitdsa, pontosabb szabalyozasa

. Zenei litemhangsuly kiemelése (http.//webovoda.blogspot.com/2011/05/)

A gyakorlopalyan torténd jatékokat a Mozgaskottara épiilé nagymozgéasokkal és a téri
iranyok gyakorlasadval készitjik eld, hiszen az idegrendszernek folyamatos mozgésos
megerdsitésre van sziiksége. Ezeket a jatékokat parban, csoportban jatsszuk, igy a tarsas
kompetencidk is fejlddnek, illetve lehetdség nyilik a konfliktuskezelésre is.

A tematika felépitésénél mindenekeldtt figyelembe kell venni az adott csoport
sajatossagait, illetve a fokozatossag elvét!



1. Elsé Iépésként ismerkedjiink meg az eszkdzokkel. Tanuljak meg a gyerekek a
szimbolumok jelentését, kartartasokat, forgasjeleket. Segitségként megjeldlhetjiik a bal
keziiket, segitve ezzel az oldalisadg és az irdnyok megtanulasat.

2. Ezutan illessziik be az eszkdzoket kiilonbozo jatékokba, igy a gyermek nem érzi annyira
kotottnek a feladatokat, mikdzben gyakorolja az iranyokat.

Jatékleiras:

Eszkozok — piros és kék babzsdkok, karikak, zsamolyok. Az egész tornatermet kihasznaljuk a
jatékhoz. A karikdkat szétszorjuk a teremben. A babzsdkokat a terem két sarkaba felforditott
zsamolyokba tessziik. A gyerekeket két csapatra osztjuk, minden csapatnak meg lesz a maga
zsamolya, ahonnan a babzsdakokat kiveszik. A gyerekek futnak korbe (vagy mdasznak, indian
szokdelnek, székdelnek stb). Minden kérnél minden kisgyerek kivesz egy babzsdakot a sajat
zsamolyabol és leteszi a babzsak szinével megegyezo karikaba. A jaték nehezitése, hogy a
babzsadk szinével azonos oldalt is mondja hangosan (piros-bal, kék-jobb).

3. Végiil, ha mar viszonylag jol tajékozddnak a térben €s ismerik az iranyokat, attérhetiink
a robotok mozgasanak lekottazasara. Ezt is érdemes tobb részre bontani.

o Eloszor csak jatsszunk! Cél nélkiil jatsszék el, hogy 6k irdnyitjak a robotot. Ez
szintén paros, kooperativ munka, hiszen egyvalaki a robot, akinek
engedelmeskednie kell, és arra kell mozognia, amerre irdnyitjak. A tapasztalat azt
mutatja, hogy az elején konnyebb beszédhang nélkiil irdnyitani. Ebben az esetben a
gyermek a tarsa testrészeit — fej, jobb és bal vall, hat — érinti meg annak megfelelden,
merre szeretné, hogy menjen. Késébb pedig mar verbalisan irdnyitjak egymast.

Jatékleiras:
Eszkozok - meseparnak vagy babzsakok. A parnakbol kialakitiuk a gyakorlopalyat, ami pl. 5x6 db
parnabol all. A gyerekek kozben parokat alkotnak és megbeszélik, ki milyen szerepet tolt be a jatékban.
A nonverbalis utasitas a kovetkezd: ha a hatat érintjiik a ,, méhecskének” akkor hatra megy, ha a feje
tetejét elore, ha a jobb vallat, jobbra fordul, ha a bal vallat, akkor balra fordul. Ezeket a testrészeket
tobbszor is megérinthetjiik egymas utan, igy a ,, méhecske” annyiszor lép a megadott iranyba ahanyszor
megérintették. Egyszerre tobb lépést is beprogramozhatunk a tarsunknak.

e Amikor mar biztonsdggal tudnak mozogni a palyan, illetve célzott utasitdsokat
adnak egymasnak, johetnek a konkrét palydk. Legyen meghatarozva egy kiindulasi



hely és egy cél, illetve a kiindulasi allapot is, és mehet is a jaték! Itt is koveteljiik
meg a verbalis utasitast, hiszen igy is automatizéljuk a gyermekekben a téri
iranyokat (azokban is, akik éppen csak szemlélodok).

Jatékleiras:
Eszkoz — a mozgdskotta babzsdkjai. Kialakitjuk a gyakorlopalyat. A babzsdkok tébbséget
forditsuk a szinével lefelé, csak néhany babzsdkon latszodjanak az dllatok képei. Az allatok
kiszabadultak az allatkertbol! A feladat az, hogy Ossze kell gyiijteni oket a legrovidebb
utvonalon. Jeléljiik ki a kezdo pontot és a beérkezés helyét. A jatékot nehezithetjiik tiltasokkal
pl. nem léphetsz a piros babzsakokra!

e Nehéz feladatnak bizonyul a tanulasi nehézségekkel kiizdé gyermekeknél az 6nalld,
jelrendszer alapjan torténd lemozgés. Mi ezt csak ,,Kincsvadaszatnak™ hivjuk,
amikor kapnak egy térképet és az alapjan kell eljutni a kincshez. Az elején ne
koveteljik meg tolik a mozgas-beszéd Osszehangolasat! Nagy koncentraciot
igényel maga a lemozgas is. Ha mar jol megy ¢€s biztonsaggal oldjak meg a feladatot,
akkor kérhetjilk mozgés kdzben az iranyok megnevezését is.




Az eszkdzok erds motivald hatassal birnak, a gyerekek szivesen vesznek részt a
foglalkozasokon. A kezdeti szorongast, ami a nehézségeik felszinre keriilésébdl fakad, a jatékok
konnyen oldjak, ezzel segitve a gyermekek fejlodését.

Logikai — matematikai modul

A program harmadik moduljanak megvalositasa soran a Bee-Bot padlorobotban rejld
lehetdségek keriilnek felhaszndlasra a beszédfogyatékos oOvodaskort gyermekeknél. A
foglalkozasok f6 célja az algoritmikus gondolkodas, a problémamegoldé gondolkodas,
tovabba az IKT-kompetencidk és a kreativitds fejlesztése. A Bee-Bottal végzett feladatok
gyakoroltatjak, elmélyitik az irdnyok helyes hasznalatat, segitik az irdnytévesztéssel kiizdo,
részképesség-gyenge gyermekeket onsegité médon fejlodni.

A Bee-Bottal a palyakon kalandozo6 gyerekek tanuldsdnak kdzéppontjaban a cselekvés
all, amely altal tapasztalatokat szerezhetnek, felfedezéseket tehetnek, valamint aktiv részesei
¢s alakitoi lehetnek sajat kognitiv folyamataiknak. Ezaltal olyan gondolkoddsmod alakithat6
ki, amely az élet minden teriiletén hasznos.

Mi is az a Bee-Bot?

7 ’f*’ A Bee-Bot az 6vodas ¢és kisiskolas korosztaly szamara késziilt

i programozhaté robot, amely elnyerte a leghatdsosabb jaték

/ cimet a BETT 2006 kiéllitison az 6vodas és als6 tagozatos

P gyermekek oktatasi technologia szekcioban. A Bee-Bot egy

\) olyan méhecske formaju robot, amely legfeljebb 40 Iépésig

— programozhat6. Pontosan 15 cm-es 1épésekben mozog és 90°-

ban fordul el. A Bee-Bot minden egyes lépését a szeme villogasa

¢és egy halk ,beep” hang kiséri. Amikor az utasitassorral végzett, harom rovid ,,beep”
hanggal jelzi. A hangok a késziilék aljan talalhaté gombbal kikapcsolhatdak.

A Bee-Bot robot kifejezetten alkalmas a téri irdnyok gyakorlasara, a szem-kéz koordinacio
fejlesztésére (finommotorikus mozgas). A robot haszndlataval nem csak az algoritmikus, a
logikus és a problémamegold6 gondolkodas fejleszthetd, hanem a szdmolési készség is. A
magatartasi-viselkedési zavarokkal kiizdd gyermekek a robot segitségével konnyebben
dolgozzak fel a sikertelenséget, a kudarc nem veszi el a kedviiket, tobbszor is tjra
probalkoznak, mire sikeriil megoldaniuk egy feladvanyt. A feladatok (Utvonal tervezése,
utvonal programozasa, palydk tervezése) kozben kreativitdsuk, képzeletiik, térlatasuk is
fejlodik. A megoldas keresése kdzben az egyiittmitkddési készségiik, nyelvi kompetenciaik
(érvelés, véleményalkotas, onellendrzés, hibajavitas, dontések indoklasa) is javulnak. A
gyerekek jatszva, tevékenykedtetve ismerhetik meg a programozas alapjait a robot
segitségével. A robot tobb érzékszervre is hat (latas, hallds, mozgds, tapintas),
multiszenzoralis fejlesztést tesz lehetdvé. A kézzel foghato, esztétikus eszkdz motivalja a
gyermekeket a feladatokban vald részvételre, hasznalataval a gyerekek kozvetleniil
manipulalhatnak, cselekvés kozben ismerkedhetnek a robotikdval. Az eszkdzhdz tartozod
alaplapok sokféle miivelet végrehajtasara alkalmasak, de sziikség szerint 6nallo palyakat is
tervezhetiink.

A Bee-Bot robotokban rengeteg lehetdség rejtdzik, amit egyre tobb nemzetkdzi és hazai
tapasztalat is igazol.

Kép forrdsa: https://ovibolt.hu/Bee-Bot _robot mehecske




Tevékenység Bee-Bot robottal

A Bee-Bot robot nagyon jol alkalmazhaté egyéni, paros vagy csoportmunkaban is, a
segitségével akar Osszetettebb projekt is megvalosithatd. Az eszkdz hasznédlata a gyermekek
aktiv tevékenységét igényli, emellett a pedagdgusnak a feladatok meghatarozasaban és a
végrehajtds eredményességének tdmogatasaban van szerepe. A robot rogton visszacsatolast
nyujt a gyermekeknek (hang-, és fényjelzés), megjelenésével és egyszerli kezelhetdségével
kifejezetten motivald a gyermekek szdmara. A robot altal bejart utvonal Gjra tervezhetd,
javithato, igy a kivant cél elobb vagy utobb elérhetd.

A gyermekek kreativitdsanak, kéziigyességének fejlesztése a sajat, kiilonbdzo méretii és
témaju palydk készitése kozben valdosulhat meg. A palydk elkészitése sordn a gyermekek
kiilonféle technikakat alkalmazhatnak.

A pedagogiai gyakorlatban az algoritmustanitas egyszerre cél és eszkoz is. Cél abban az
értelemben, hogy az algoritmusok kialakitdsa, az eljarasok tudatositdsa, hatékony alkalmazasa
tervszeriiséget, Onkontrollt, biztonsagot, sikerélményt ad a gyerekeknek. Eszkdz, mert
megismerése, hasznalata segitséget nyujt a feladatmegoldasban.

A nevelési célokkal 6sszhangban fontos az, hogy a gyermekek aktiv, cselekvd (de mégis
jatékos) modon vesznek részt az 1j ismeretek elsajatitdsaban. A robotméhecskékkel torténd
gondolkodasfejlesztés az dvodaban szamos kapcsolodasi lehetdséget biztosit a kiilonbozd
tevékenységi teriiletek felé.

A Bee-Bot robot a differencidlds lehetdségeit is magaban rejti. A robotméhecskék
hasznalata kozben a pedagdgusnak szdmos lehetéség nyilik a gyermekek differencidlt
foglalkoztatdsara, a feladatok nehézségét, mennyiségét az adott gyermek tudésszintjéhez lehet
igazitani. Az SNI gyermekek korében szintén jol haszndlhaté a robotméhecske, a gyerekeket
valtozatos médon be lehet vonni a kiilonb6z6é palyak tervezésébe, kivitelezésébe is ezzel is
tamogatva az egyes teriileteken megnyilvanulo kivald képességeik fejlesztését. A
tehetséggondozast az Osszetettebb, tobb egyiittmiikodést kivano tevékenységek végrehajtasa,
vagy a robot hasznalatara kidolgozott versenyfeladatok megoldésa segitheti eld.

A foglalkozasok soran nagy hangsulyt kap az értékelés is. A szokdsos értékelési
modokhoz képest az IKT eszk6zok haszndlata soran méas modszerek hasznalata is lehetséges.
A gyerekek kiilon értékelhetik a robot és a sajat tevékenységiiket, ezaltal fejlodik kudarctiird
képességiik és redlis onértékelésiik is. Az értékelési-onértékelési folyamatban lehetové valik a
kiilonb6z6 megoldéasi médok, a masfajta gondolatmenetek Gsszevetése is.

1. Az elsé foglalkozdsokon a gyermekek felidézik a robotokkal kapcsolatos
ismereteiket, elképzeléseiket. Sajat robotot épitenek kartondobozokbol, legdbol.
Utanozzéak a robotok beszédét, mozgasat




2. Ezt kdvetden az irdnyitast gyakoroljak, dnmagukat és tarsukat érintéssel, majd
szobeli utasitasokkal mozgatjak a térben. Elore és hatra mozognak, jobbra és
balra fordulnak. Nyitott és csukott szemmel is elvégzik a gyakorlatokat.

3. A térbeli mozgésokat kdvetden a palyan eldszor jatékrobottal, majd a Bee-Bot
robotottal Iépésenként egyszerii Gitvonalat jarnak be.

4. Amikor az egyszerli Utvonalak tervezése mar jol megy a gyerekeknek, akkor
hosszabb utat is megtervezhetnek. A tervezésben az irdnyt mutatd kartyadk
vannak a segitségiikre.

Osszetettebb Gitvonal bejarasat papiron is megtervezik, igy nyomon tudjak
kovetni, hogy hol kell médositani tévesztés esetén.

5. Végiill az ismereteiket alkalmazva tobbféle nehézségi szinti palyat is
kiprébalhatnak. A foglalkozasok zarasaként kincskeresd jatékot jatszanak, ahol
egy sajat készitésii palyan a méhecske segitségével kell megtalalniuk a kal6zok
elrejtett kincsét.
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A gyermekek szivesen veszek részt a kozos tevékenységben. Logikajuk és kreativitasuk sokat
fejlédik. Onalldan is szivesen talalnak ki feladatokat, célokat. Jatszva tanulnak, és jitszva
javitjak ki esetleges hibaikat is. Adott esetben képesek tobb megoldast is kitaladlni egy-egy
gyakorlathoz.

A Bee-Bot robot rendkiviil valtozatos médon hasznalhatd, a pedagégusok ¢€s a gyerekek
kreativitdsa még szamos felhasznalasi lehetdséget hivhat életre.

Osszegzés

A nevelés-fejlesztés sordn tapasztaljuk, hogy a gyermekek nem egyforméak. Hatalmas
kiilonbségek lehetnek koztiik érzelmi megnyilvanulasaikban, viselkedésben, motivacidoban,
intelligenciaban, illetve a szocialis hattér szintén jelentds befolydsold tényezd egy gyermek
¢letében. Ez fokozottan igaz a kiilonleges bandsmoddot igénylé gyermekekre, vagyis a sajatos
nevelési igényli, a beilleszkedési, tanuldsi, magatartasi nehézséggel kiizdd, a
beszédfogyatékos vagy a kiemelten tehetséges gyerekekre.

A gyermek alapvetd tevékenysége az dvodaban a jaték. Fontos, hogy a gyermekek,
jatékosan tanulhatnak a robotméhecske segitségével. A tanuldsi zavar veszélyeztetett
gyermekek szamara a Bee-Bot padlorobot jo kreativitas-fejlesztd eszkdz, tovabba pozitivan
befolyasolja a nyelvi, a matematikai, és a természettudomanyos kompetencidkat is. Jatékosan
sajatitjak el a térbeli, majd a sikbeli irdnyok megtanuldsat is.

Az eszkdz a diszlexia és diszkalkulia prevencios foglalkozasokon vagy a csoportos
ovodai foglalkozasokon is jol alkalmazhato.

Tehetség-kibontakoztatdo,  tehetséggondozd6  programunk  sordn  jatékosan
tevékenykedtetve fejleszthetjiik a gyermekek képességeit, személyiségét, megismerhetjiik
erds €s gyenge oldalukat is. Az egyéni erdsségeket kiemelve, a pozitivumokra épitve tudjuk
tervezni a tovabbi fejlesztési utakat. Tapasztalatainkat megosztjuk a gyermekekkel dolgozo
pedagbdgusokkal, gyogypedagogusokkal is, igy a jovOben a gyermekek még inkdbb az egyéni
érdeklddésiiknek, képességeiknek megfeleld tevékenységekben, programokban vehetnek
részt.
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